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Visualisaties, waarvoor?

Denken
» gedachten ordenen
» doordenken, uitwerken...

Overleggen
» open, uitnodigend, uitlokkend...
- om Kritiek in te winnen, mogelijkheden te verkennen

Vastleggen
 verkopen, overtuigen, onderhandelen
- definitief maken, ‘contract’
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« Wireframes

* Flowchart

» Storyboard

 Videos

* Mockups en prototypes
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Nutvan storyboards.
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THUMBNAL SKETCHES *MIGHTY JOE YOUNG*
PYRSOING WHAT HE TaNES 15 VEASDYY ART BY Tih BURGARD
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Van'strip naar storyboard

Maak een storyboard op basis van een stripverhaal

e een strip van hooguit 1. a 2 pagina’s

» bepaal hoeveelframes/shots je nodig hebt voor een actie
 je mag andere beelduitsneden -maken (framing)

» haal alle tekst uit het beeld (ook de tekstballonnen)

» gebruik annotatie voor noodzakelijk commentaar

 teken het storyboard op A4

* je mag overtrekken!

Storyboard templates




